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�業の各��で�こる�々なイベントを�じて、

��の�しさや�しさを体�することができます

⼩�１年⽣�上を想�していますが

保�者同�であればそれ未�でも�べます

プレー��は２〜８�です

４〜６�が��です

すごろく�に�当します

サイコロを�って�を�めるボードゲームです

�業に�する愛情を�す「�ラブポイント」を�め、

ゴール時点で�もポイントの�い�の�ちです

農家⼈⽣ゲームの概要
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1.

ゲームを開�する前に各プレイヤーの��となるゆる

キャラお野菜さんの�を�んでスタート地点に並べて

ください。�に各プレイヤーに「�ラブポイント」を

３ポイントずつ配ります。

4.

5.

2.

3.

「�ラブポイント」がマイナスになることはありませ

ん。ゲーム�中で�算上マイナスになった場�も0ポイ
ントのまま�けてください。

また、「�ラブポイント」が半�になるマスがありま

すが、奇�の場�は切り上げで�算してください。

�員がゴールした時点で「�ラブポイント」が�も�

かったプレイヤーの�利です。

なお、��のプレイヤーに�果があるマスに⽌まった

としても、すでにゴールしたプレイヤーには��が�

びません。
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農家⼈⽣ゲームの遊び⽅
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サイコロを�って⼀��の⼤きかったプレイヤーから

時�回りにスタートします。

⾃�の⼿�が来たらサイコロを�って�を動かし、ボ

ード上のマス⽬に��された内�に従います。これを

ゴールするまで�けていきます。

ボード上には�下の５種�のマスが�在します。

�枠のマス�プレイヤーが有利になるマスです。

⻘枠のマス�プレイヤーが不利になるマスです。

�枠のマス���のプレイヤーに��があるマスです。

�員ストップのマス�その場で⽌まる必�があるマスです。
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